
Drei digitale Tools 

zur spielerischen Vermittlung 
der 17 Ziele nachhaltiger 
Entwicklung

Entstanden im Projekt 
RENN.west

Das SDG-Glücksrad - Den 17 Zielen auf der Spur

Der Wirkel – Dein Tool, um was zu bewirken!

Mingle and Mix - Das etwas andere SDG-Domino!

https://anu-hessen.de/materialien_downloads/spiele_web-apps/

https://gluecksrad.anu-hessen.de/
https://wirkel.anu-hessen.de/
https://domino.anu-hessen.de/
https://anu-hessen.de/materialien_downloads/spiele_web-apps/


Kurzvorstellung der RENN

Regionale Netzstellen Nachhaltigkeitsstrategien 
(RENN)

• Netzwerk des Rates für Nachhaltige 
Entwicklung (RNE)

• Struktur:
• 4 RENN-Gebiete
• 1 Leitstelle beim RNE
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RENN.west: NRW, RLP, Saarland und Hessen
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Homepage

Twitter

Facebook

Instagram

YouTube

www.renn-netzwerk.de/west

https://www.renn-netzwerk.de/west
https://twitter.com/RENNwest
https://www.facebook.com/RENNwest-512055906001634/?tn-str=k*F
https://www.instagram.com/renn.west/
https://www.youtube.com/channel/UCpXBv3PMSpZa8qGAgwDTBsg/
http://twitter.com/RENNwest
https://www.facebook.com/RENNwest-512055906001634/?tn-str=k*F
https://www.instagram.com/renn.west/
https://www.youtube.com/channel/UCpXBv3PMSpZa8qGAgwDTBsg/
https://www.renn-netzwerk.de/west
http://www.renn-netzwerk.de/west


Informieren | Vernetzen | 

Bestärken | Gestalten

RENN.west unterstützt ihre Zielgruppen in ihrem Beitrag zu einer

nachhaltigen Entwicklung durch:

1. Netzwerkarbeit mit spezifischen Zielgruppen 

2. Wissenstransfer zu Inhalten der Transformationsbereiche und 

dem Ausbau von Nachhaltigkeitsmanagement (Prozesskette 

Nachhaltigkeit) 

3. Veranstaltungen und Kampagnen zur Förderung des 

gesellschaftlichen Commitments und des Zusammenhaltes 

mit einem Fokus auf die Gewinnung neuer Akteur*innen und 

die Stärkung bestehender Akteur*innen 

Und stellt Kommunikations- und Bildungsmaterialien bereit z.B. 

die nachfolgenden digitalen Tools zur Vermittlung der SDGs in 

analogen und digitalen Bildungsveranstaltungen.
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„Ziele brauchen Taten“

Pexels / Andrea Piacquadio
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Gegenüberstellung

Das SDG-Glücksrad Der Wirkel Mingle and Mix 

https://anu-hessen.de/materialien_downloads/spiele_web-apps/
https://anu-hessen.de/materialien_downloads/spiele_web-apps/
https://anu-hessen.de/wp-content/uploads/2021/06/Vergleich_Online-Tools.pdf
https://gluecksrad.anu-hessen.de/
https://wirkel.anu-hessen.de/
https://domino.anu-hessen.de/


Die drei digitalen Tools: Gemeinsamkeiten
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Alle 3 Tools 

- verweisen unter Informationen zu den SDGs auf Seite mit 

Infos und Anregungen zur Weiterarbeit zu den SDGs 

(Videos, Portale, Publikationen für unterschiedliche 

Zielgruppen)

- verlinken bei den SDGs auf weiterführende 

Informationen z.B. auf offizielle Seiten der UN oder die 

Nachhaltigkeitsstrategie.

- eignen sich hervorragend als Ergänzung zu den 

bisherigen RENN.west- und RENN-Bildungsmaterialien.

- verlinken auf "Ziele brauchen Taten" und die RENN.west 

Kanäle mit spannenden Inhalten rund um die SDGs

https://anu-hessen.de/materialien_downloads/spiele_web-apps/
https://anu-hessen.de/materialien_downloads/informationen_sdg/
https://www.bundesregierung.de/resource/blob/998006/1873516/3d3b15cd92d0261e7a0bcdc8f43b7839/2021-03-10-dns-2021-finale-langfassung-nicht-barrierefrei-data.pdf?download=1
https://www.renn-netzwerk.de/materialien
http://www.ziele-brauchen-taten.de/


Die drei digitalen Tools: weitere Gemeinsamkeiten
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Klarheit: Übersichtliche Handhabung, dank Vorabtests und Optimierung
Leichtigkeit: Technisch leichter, niedrigschwelliger Zugang
Angemessenheit: z.B. Anpassbarkeit des Glücksrades auf heterogene Zielgruppen oder Bildungsziele

Beispielsweise nutzbar mit Fokus auf Klima- und Ernährungsbildung
Resultat: Spielerischer Zugang fördert Diskussion und Interesse an den SDGs

Weitere Vorteile im Überblick:

- keine Sammlung Personen bezogener Daten

- Keine Cookies

- Keine kommerzielle Werbung (genannte Projekte sind gemeinnützig)

- Verweis auf offizielle Quellen (z.B. UN) 

Benötigt wird jeweils:

- Internetverbindung (Wirkel teilweise auch offline nutzbar)

- Smartphone, Tablet oder PC

Anwendungsmöglichkeiten: Wirkel, Glücksrad, Domino

https://padlet.com/rennwesthessen/6n2a1iw0fxeu3v13
https://padlet.com/rennwesthessen/kpe3i9z4wg8qzv3m
https://padlet.com/rennwesthessen/lqannzeiyuxbuaug


Kontakt
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Bei Rückfragen
Problemen

Kooperationsideen 
Und allen weiteren Anfragen:

Wenden Sie sich an, Kim Lisa Lübke

Arbeitsgemeinschaft Natur- und Umweltbildung Hessen e.V.

Projekt RENN.west Hessen

kimlisa.luebke@anu-hessen.de

mailto:kimlisa.luebke@anu-hessen.de

